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MANUALE UTENTE

Panello operatoreintelligente, equipaggiato condisplay LCD
retroilluminati o fluorescenti 20x2, 20x4; comunicazione
seriale in RS232, RS422-485 o Current-Loop; EEPROM
seriale per set-up e messaggi; tastiera con 16 tasti; Buzzer
gestibile da software; funzioni di Autorepeat e Keyclick del
tasti; possibilitadi comunicazioneMaster-Slave; alimentato-
re switching di bordo; tascadi personalizzazionelogo utente
0 codice d'inteficazione; 4 linee d'ingresso optoisolate,
acquisibili da software o utilizzabili per la visualizzazione
direttadi 16 messaggi.
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Vincoli sulladocumentazione grifo® Tutti i Diritti Riservati

Nessunaparte del presente manual e puo essere riprodotta, trasmessa, trascritta, memo-
rizzatain un archivio o tradottain altre lingue, con qualunque forma o mezzo, sia esso
elettronico, meccanico, magnetico ottico, chimico, manuale, senza il permesso scritto
dellagrifo®.

IMPORTANTE

Tutte le informazioni contenute sul presente manuale sono state accuratamente verifi-
cate, ciononostante grifo® non si assume nessuna responsabilita per danni, diretti o
indiretti, acosee/o personederivanti daerrori, omissioni odall'uso del presentemanuale,
del software o dell' hardware ad associato.

grifo®atres s riservail diritto di modificareil contenuto elaveste di questo manuale
senza alcun preavviso, con |' intento di offrire un prodotto sempre migliore, senza che
questo rappresenti un obbligo per grifo®.

Per leinformazioni specifichedei componenti utilizzati sui nostri prodotti, I'utente deve
fareriferimento agli specifici DataBook delle case costruttrici o delle seconde sorgenti.

LEGENDA SIMBOLI

Nel presente manuale possono comparire i seguenti simboli:

A Attenzione: Pericolo generico
A Attenzione: Pericolo di atatensione

Marchi Registrati

, GPC®, grifo® : sono marchi registrati dellagrifo®.
Altre marche o nomi di prodotti sono marchi registrati dei rispettivi proprietari.
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INTRODUZIONE
L’uso di questi dispositivi érivolto - IN VIA ESCLUSIVA - apersonale speciaizzato.

Scopo di questo manual e élatrasmissione delleinformazioni necessarieall’ uso competenteesicuro
dei prodotti. Esse sonoil frutto di un’ elaborazione continua e sistematica di dati e prove tecniche
registrate e validate dal Costruttore, in attuazione ale procedure interne di sicurezza e qualita
dell'informazione.

| dati di seguito riportati sono destinati - IN VIA ESCLUSIVA - ad un utenzaspecializzata, in grado
di interagireconi prodotti in condizioni di sicurezzaper |e persone, per lamacchinaeper I’ ambiente,
interpretando un’ elementare diagnostica dei guasti e delle condizioni di funzionamento anomale e
compiendo semplici operazioni di verificafunzionale, nel pieno rispetto delle normedi sicurezzae
salute vigenti.

Le informazioni riguardanti installazione, montaggio, smontaggio, manutenzione, aggiustaggio,
riparazione ed installazione di eventuali accessori, dispositivi ed attrezzature, sono destinate - e
quindi eseguibili - sempre ed in via esclusiva da personale specializzato avvertito ed istruito, o
direttamente dall’ASSISTENZA TECNICA AUTORIZZATA, nel pieno rispetto delle
raccomandazioni trasmesse dal costruttore e delle norme di sicurezza e salute vigenti.

| dispositivi non possono essere utilizzati all'aperto. Si deve sempre provvedere ad inserirei moduli
al'interno di un contenitore anorme di sicurezzache rispetti le vigenti normative. La protezione di
guesto contenitore non si deve limitare ai soli agenti atmosferici, bensi anche a quelli meccanici,
elettrici, magnetici, ecc.

Per un corretto rapporto coi prodotti, € necessario garantireleggibilitae conservazione del manuale,
anche per futuri riferimenti. In caso di deterioramento o piu semplicemente per ragioni di
approfondimento tecnico ed operativo, consultare direttamente |’ Assistenza Tecnica autorizzata.

Al fine di non incontrare problemi nell’ uso di tali dispositivi, € conveniente chel’ utente - PRIMA
DI COMINCIARE AD OPERARE - leggacon attenzionetutte leinformazioni contenutein questo
manuale. In unasecondafase, per rintracciare piu facilmenteleinformazioni necessarie, si puo fare
riferimento all’indice generale e al’ indice analitico, posti rispettivamente all’ inizio ed allafine del
manuale.

VERSIONE FIRMWARE

Il presente manuale € riferito ala versione del firmware 1.2 e successive. La vaidita delle
informazioni riportate é quindi subordinataa numero di versione del firmwaredel terminalein uso
e l'utente deve quindi sempre verificarelagiustacorrispondenzatra leindicazioni. All’interno del
dispositivo il numero di versione é riportato in un’ etichetta posta sul microprocessore, oppure puo
essere richiesto direttamente al terminale stesso tramite I’ apposito comando seriae.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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CARATTERISTICHE GENERALI DEL TERMINALE

LaQTP 16 (Quick Terminal Panel 16 keys) €un pannello operatore, con frontale | P-54, progettato
appositamente per un uso industriale e per un montaggio diretto su macchine automatiche.

La QTP 16 é atutti gli effetti un terminale video completo, adatto al colloquio tra operatore e
macchina, per tutte quelle operazioni di comando e di controllo che si rendono necessarie durante
il funzionamento oladiagnosticadellastessa. LaQTP 16 édisponibilecon Display Alfanumerico
L CD retroilluminato, e non, con piano luminoso aLED, o Fluor escente, nei formati da20 caratteri
per 2 righe o per 4 righe. Dispone di unatastierada 16 Tasti, di unatasca di personalizzazione
permette di attribuire facilmente un nome, o di inserireil logo dell’ utente. E’ possibile espandere
le capacita della QTP 16 base, ricorrendo alle varie opzioni disponibili, quali: E? Seriale, con
capacitafino a 2KBytes, in cui inserire messaggi; 4 Linee Optoisolate di ingresso per la gestione
direttadi 16 diversi messaggi o per essere acquisite dalla CPU remotatramite lalinea seriale; ecc.
LaQTP 16 éin grado di eseguire tutta una serie di comandi relativi alla rappresentazione quali
cancellazione schermo, posizionamento cursore, scritturae letturanella E? serialeinterna, ecc. con
compatibilitadi codice simile a terminale video ADDS Wiew-Point.

Le caratteristiche della QTP 16, comprensiva delle varie opzioni, sono e seguenti:

- Ingombri: frontale standard DIN 96x192 mm; anteriore 8 mm; posteriore 22 mm

- Contenitore metallico, tropicalizzato, con cornice anteriore in plastica

- Pannello anteriore in alluminio con mascherinain Poliestere Antigraffio

- Contenitore completo di staffa di montaggio, posteriore, ad U

- Montaggio su pannello come Avanguadro

- Tastierada 16 Tasti

- Protezione anteriore del pannello display: 1P-54

- Tasca per la personalizzazione del nome del dispositivo

- 41ngress Optoisolati per gestione diretta di 16 messaggi

- Letturadello stato dei 4 ingressi Optoisolati tramite linea seriale

- Il Pannello Oper ator e é disponibile con i seguenti 4 modelli di Display
QTP 16-C2: Display LCD da 2 righe per 20 car. retroilluminato e non
QTP 16-C4: Display LCD da4 righe per 20 car. retroilluminato e non
QTP 16-F2: Display Fluorescente da 2 righe per 20 caratteri
QTP 16-F4: Display Fluorescente da 4 righe per 20 caratteri

- Buzzer per segnalazione di BEL L o per tasto premuto

- E? Seriale per set-up, messaggi, codice tasti ecc. Max 2K Bytes

- Memorizzazione, nella E?, e rappresentazione di oltre 100 messaggi diversi,

anche in modalita a scorrimento

- Lineaserialein RS 232, RS422, RS-485 o Current-L oop

- Comunicazione settabile in modalita punto-punto oppure Master-Slave

- Selezione locale del Baud-Rate di comunicazione

- Alimentatore di bordo in grado di alimentare piccoli carichi esterni

- Alimentazionein DC oin AC apartireda5Vdc, fino a24Vac

Pagina 2
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LINEA SERIALE

Il colloquio con le atre unita remote avviene tramite una linea seriale, che puo essere configurata,
infase di ordine, in RS 232, RS 422, R$485 o Current Loop.

Lamodalitadi comunicazione pud essere di tipo punto-punto oppure Master-Slave, con tecnicadel
nono bit; mentre il protocollo di comunicazione é a 8 bit (punto-punto) o 9 bit (Master-Slave),
NOPARITY, 102 hitdi Stop, con Baud Rate selezionabiletra 1200, 2400, 4800, 9600, 19200 e
38400 Baud.

Tutti questi parametri sono impostabili, direttamente dal cliente, tramite un comodo programmadi
settaggio locale.

BUZZER

LaQTP 16 disponedi unacircuiteriain grado di emettere un suono costante basata su un buzzer
capacitivo. Questa puod essere abilitata via software tramite un apposito comando per generare un
beep sonoro, oppurepud essereabbinataallapressionedi untasto, per averelafunzionedi K eyClick.

DISPLAY

LaQTP 16 édisponibile con display Fluorescenti, 0 LCD con o senzaretroilluminazione. Piu
precisamente possono essereinstallati i display aventi righeda20 caratteri, cioé: Fluorescente 20x2,
Fluorescente 20x4, LCD 20x2 o LCD 20x4.

TASTIERA

LaQTP 16 dispone di unatastieraa 16 tasti, i quali vengono acquisiti dal terminale stesso con la
funzione di AutoRepeat e sono totalmente riconfigurabili da software, in quanto é possibile variare
il codice, trasmesso in seriale, a seguito della pressione di un determinato tasto .

E’' possibile, inoltre, inserireo disinserire la funzione di KeyClick, cioé I attivizione del Buzzer
a seguito della pressione di un tasto.

EEPROM

LaQTP 16 dispone di unaEEPROM di bordo (lacui capacitavariadaun minimo di 256 Bytes ad
un massimo di 2 KBytes), per lamemorizzazionedi set-up, protocollo di comuni cazione, messaggi,
ecc. In particolarepossono essere memorizzati finoal00 messaggi da20 caratteri, dapoter leggere
successivamente o da visualizzare sul display in qualsiasi momento, semplimente fornendo al
terminale il numero di identificazione del messaggio stesso.

LaQTP 16, inoltre, gestisce larappresentazione di tali messaggi anche in modalita a scorrimento;
inquesto modo é possibilevisualizzareinun’ unicarigadel display delleinformazioni che occupano
uno spazio maggiore di quello normalmente rappresentabile.

| primi 16 messaggi inoltre, possono essere associati ale linee d'ingresso optoisolate, in modo da
richiamarli in visualizzazione variando direttamente la combinazioni di tali input.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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INGRESS| OPTOISOLATI

La QTP 16 dispone di 4 linee di input optoisolate, di tipo NPN, direttamente utilizzabili per
I"interfacciamento con il campo, senza dover aggiungere dell’ elettronica di interfacciamento.

Tali linee sono acquisibili dalla CPU remota tramite un’ apposito comando serial e, oppure possono
essere abbinate ai primi 16 messaggi memorizzati in EEPROM, in modo da poter visualizzare una
serie di stringhe, anche tramite un’ unitadi controllo che non dispone di linea seriale.

ALIMENTATORE DI BORDO

LaQTP 16 dispone di un proprio alimentatore swiching autonomo; puo essere quindi alimentate
con una tensioneaventeunvalorefinoa24 Vac; informaopzionae, latensionedi 5Vdc generata
datalealimentatore, pud essere utilizzataper alimentarede piccoli carichi esterni, direttamentecon
il terminale stesso.

Danotarecheal posto dell’ alimentatore switching, laQTP 16, puo essereforniteconunacircuiteria
che permette di alimentare tale terminal e direttamente con unatensione di 5Vdc.

Pagina 4
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FIGURA 1. FOTO DEL TERMINALE VIDEO NELLE VARIE CONFIGURAZIONI DISPONIBILI
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SPECIFICHE TECNICHE

CARATTERISTICHE GENERALI

Risorse di bordo:

CPU di bordo:

Protocollo di comunicaz.:

Dimensioni del caratteri:

- Tastierada 16 Tasti.

- Display LCD (20 caratteri per 2 0 4 righe) retroilluminato o no,
con trimmer per regolazione del contrasto; oppure Display
Fluorescente (20 caratteri per 2 0 4 righe).

- Buzzer perlasegnalazionedi BELL o per feedback sonoro del tasto
premuto.

- LineaserialeFull Duplex RS232,RS422, RS485 o Current-L oop.

- EEPROM per set-up, messaggi, ecc. Max 2 KBytes.

- 4 linee optoisolate di tipo NPN (OPZIONALI).

89C4051 con quarzo 14.7456 MHz.

Settabile in modalita punto-punto o Master-Slave

BAUD RATE: 1200, 2400, 4800, 9600, 19200 o 38400 Baud.
1 0 2 Stop Bit.

No Parity.

8 Bit (punto-punto) o 9 Bit (Master-Slave).

Default: punto-punto, 19200 Baud, 1 Stop, No Parity, 8 Bit

Fluorescente 20x2: 5x7 punti, 2,40 x 4,70 mm (L x A)
Fluorescente 20x4: 5x7 punti, 2,40 x 4,70 mm (L x A)
LCD 20x2: 5X7 punti, 3,20x 4,85 mm (L x A)
LCD 20x4: 5x7 punti, 2,95 x 4,75 mm (L X A)

CARATTERISTICHE FISICHE

Dimensioni: Si facciariferimento alle dimensioni riportate in Figura 2
Peso: Max. 600 g
Montaggio: Su pannello come Avanquadro.

Rangedi temperat.. Da0 ab50 gradi centigradi.

Umiditarelativa: 20% fino a 90% (senza condensa).

Connettori: CN4: Vaschetta D femminaa9 vie per collegamento seriale.
CN5: 2 0 4 vie arapida estrazione per alimentazione.
CNS5: 6 vie arapida estrazione ingressi optoisolati (OPZIONALE).
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DIMENSIONI DEL TERMINALE

Sono riportate di seguito le dimensioni, in millimetri, del terminale video QTP 16 visto posterior-
mente e lateralmente dal lato in cui vengono inseriti i connettori. Danotare chetali figure non sono

in scala

186.5
e} =
I [}
0 0
S o o $
Scasso per inser-
zionedei connettori
L Y
1925
e} 2
0
00}
&
> Y
Ficura 2: DIMENSIONI DEL TERMINALE VIDEO
[ QTP 16 Rel. 3.20 Pagina 7




('-q-b-qc-o—o-?)(buﬂ grifo® ITALIAN TECHNOLOGY

CARATTERISTICHE ELETTRICHE

Tensione di alimentazione: 5Vdc oppure 8+24 Vac.
Alimentazione carichi esterni: 5Vdc (OPZIONALE).

Potenza alimentator e 5W.

Rete di ter minazione R$422-485: Resisteza di terminazione linea: 12012

Resistenza di pull-up sul positivo: 3.3 K€2
Resistenza di pull-down sul negativo: 3.3 K2

Tensione di alimentazione optoisolatori: +12+24 Vdc.

Sono di seguito riportati i consumi massimi, relativi a terminale QTP 16, nelle versioni coni vari
modelli di display installabili.

Modello DISPLAY Consumo

LCD 85 mA - 5Vdc

NON Retroilluminato 053W -8+24Vac
LCD 20x2 185 mA - 5Vdc

Retroilluminato 1.16 W - 824 Vac
LCD 20x4 195 mA - 5Vdc

Retroilluminato 1.22 W - 8+24 Vac
200 mA - 5Vdc

Fluor escente 20x2 195 W - 8224 Vac
280 mA - 5Vdc

Fluor escente 20x4 175 W - 8224 Vac

Ficura 3: TABELLA DEI CONSUMI

Pagina 8
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QTP 16

Ficura 4: VISTA FRONTALE

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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INSTALLAZIONE DEL TERMINALE

In questo capitolo saranno illustrate tutte le operazioni da compiere per il corretto utilizzo del
terminale QTP 16. Questo é provvisto di 3 connettori (di cui uno opzionale), per effettuare tuttele
connessioni con il sistema darealizzare. Di seguito viene riportato il loro Pin-Out ed il significato
dei segnali collegati.

CN5- CONNETTORE DI ALIMENTAZIONE

Il connettore di alimentazione, denominato CN5, € del tipo a morsettiera per rapida estrazione,
composto da 2 o 4 contatti, in quanto € possibile anche prelevare la tensione di +5Vdc generata
dall’ aimentatore switching di bordo.

La QTP 16 éfornitadi base, con un connettorea?2 vie, collegato per poter alimentare laschedacon
unatensione di 8+24 Vac, oppure tramite +5 Vdc.

Di seguito sono riportate le possibili configurazioni di tale connettore, visto nel lato posteriore del
terminale.

CONNETTORE A 4VIE PER ALIMENTAZIONE

o 824 Vac GND +5Vvdc ©O
N \\ / ,/
NI P

Ficura 5: CONNETTORE A 4 VIE PER ALIMENTAZIONE

Legenda:

8+24 Vac = | - Linee per I’aimentazione della QTP 16, tramiteuna tensione in AC,
collegata alla sezione switching di bordo.

+5Vdc = O -Linea di Output per I’alimentazione di un carico esterno tramite lo
switching di bordo della QTP 16.

GND = Lineadi massa per alimentazione carico esterno.
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CONNETTORE A 2VIE PER ALIMENTAZIONE IN AC

/
| . )

Ficura 6: CONNETTORE A 2 VIE PER ALIMENTAZIONE IN AC

Legenda:

8+24 Vac = | - Linee per I’aimentazione della QTP 16, tramiteuna tensione in AC,
collegata alla sezione switching di bordo.

CONNETTORE A 2VIE PER ALIMENTAZIONE IN DC

o GND +5Vdc ©O

Ficura 7: CONNETTORE A 2 VIE PER ALIMENTAZIONE IN DC

L egenda:
+5Vdc = | - Lineaper |’aimentazionedellaQTP 16 tramite unatensionedi +5Vdc.
GND = Lineadi massa per alimentazione QTP 16.
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CN6 - CONNETTORE PER INGRESSI OPTOISOLATI

Il connettore per il collegamento agli ingressi optoisolati (OPZIONAL E), denominato CN6, € del
tipo a morsettiera per rapida estrazione, a5 vie.

Su di esso sono presenti i 4 ingressi di tipo NPN ed il comune +Vopto per I'alimentazioni degli
optoisolatori di bordodellaQTP 16. Di seguito ériportatoil pin-out di tale connettoreed un esempio
cheillustra come collegare 4 pulsanti atali ingressi.

(o) +Vopto IN3 IN2 IN1 INO (o]
. /

\ \ /

Ficura 8: CONNETTORE PER IL COLLEGAMENTO AGLI INGRESSI OPTOISOLATI

Legenda:
INN = I - Ingresso NPN collegato allalinea optoisolatan.
+Vopto = | - Tensionedi alimentazioneoptoisolatori, compresanel range+12+24Vdc.
12+24Vdc
@
+ -
+Vopto
5
IN3 Il
- O O—¢
s}
((o) =
: B e i
5 O O—
& o |3
5 & INL Xl
o | O 0O—¢
NO i
OO
1
FIGURA 9: ESEMPIO DI COLLEGAMENTO AGLI INGRESSI OPTOISOLATI
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CN4 - CONNETTORE PER COMUNICAZIONE SERIALE

(~abaco—e?)(buy)

[l connettore per lacomunicazione seriale, in RS 232, RS 422 o Current Loop, denominato CN4,
€ del tipo avaschettaD a9 vie femmina.
Ladisposizionedi tali segnali éstatastudiatainmododaridurrea minimoleinterferenzeedinmodo

dafacilitare la connessione con il campo.
Di seguito sono riportate unaserie di figure cheindicano quali Pin del connettore utilizzare nei vari
protocolli elettrici di comunicazione, e degli esempi per effettuare il collegamento seriale con
un’ unita master.

COLLEGAMENTO IN RS 232

CN4 QTP 16
9 Pin Connector

Legenda:

RxD
TxD
GND

Ficura 10: PiIN-OuTt PER RS 232 ED ESEMPIO DI COLLEGAMENTO

| - Receive Data: lineadi ricezionein RS 232 dellalinea seride.

RxD TxD
¢
2
TxD RxD
3
GND GND
-
5

Master Remote System

O - Tranamit Data: lineadi trasmissionein RS 232 dellalinea seriale.
Lineadi massa

[ QTP 16

Rel. 3.20
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COLLEGAMENTO IN RS 422

CN4 QTP 16
9 Pin Connector

Legenda
RX-
RX+
TX-
TX+

GND

Pagina 14

RX - TX -
¢
1
RX +
< TX + g
2 1]
%)
TX - RX - g
™ 5
3 x
TX + RX + o)
.
2 g
=
GND GND
¢ |
5

Ficura 11: PiIN-Out PER RS 422 ED ESEMPIO DI COLLEGAMENTO

O -

O -

Receive Data Negative: linea bipolare negativa per ricezione seriae
differenzialein RS 422

Receive Data Positive: linea bipolare positiva per ricezione seride
differenzialein RS 422

Transmit Data Negative: linea bipolare negativa per trasmissione seriale
differenzialein RS 422

Transmit Data Positive: linea bipolare positiva per trasmissione seriale
differenziale in RS 422

Lineadi massa
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COLLEGAMENTO IN RS 485

TX /RX - RX /TX -
< » 5
. 3
© 2 %)
— acg e
o £ TX/RX + RX / TX + B
o S |« g é
N K 4
O o

o O
GND GND 2
- » =

5

Ficura 12: PiIN-OuTt PER RS 485 ED ESEMPIO DI COLLEGAMENTO

Legenda:

TX/RX- = 1/0 - Receive/Transmit Data Negative: linea bipolare negativa per ricezione
o trasmissione seriale differenziale in RS 485.

TX/RX+ = /0O - Receive/Transmit Data Positive: linea bipolare positiva per ricezione
o trasmissione seriale differenziale in RS 485.

GND = Lineadi massa.

NOTA BENE

Con il collegamento in RS 485, é possibile utilizzare soltanto la modalita di comunicazione
Master-Slave a9 bit.

Pagina 15
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RETE DI COMUNICAZIONE MASTER-SLAVE IN RS 485

Nella figura seguente, vieneillutrato un esempio di rete Master-Slave in RS 485.

Master

+
TX/Rx |:| 120 Q

GND

N AN VN
DRYARY

<<
)

Ficura 13: ESEMPIO DI COLLEGAMENTO IN RETE RS 485

Danotare chein unarete RS 485, devono essere presenti due resitenze di forzaturalungo lalineae
due resitenze di terminazione (120 Q2), alle estremita della stessa, rispettivamente vicino al’ unita
Master ed all’ ultima unita Slave.

A bordo dei terminali QTP 16 e presente lacircuiteriadi terminazione e forzatura, che pud essere
inserita o disinserita, tramite i jJumper a stagno JS1 e JS2; in particolare:

JS1eJS2 -> Connessi: Inseriscono laretedi teminazioneeforzatura,
sullalinea RS 485.

Non connessi (DEFAULT): Eliminanolaretedi terminazioneeforzatura,
dallalinea RS 485.

Per maggiori informazioni consultareil Data-Book TEXASINSTRUMENTS, "RS422 and RS485
Interface Cicuits’, nella parte introduttiva riguardante le reti RS 422-485.

[ QP16 Rel. 3.20 |
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COLLEGAMENTO IN CURRENT-LOOP

@_ TX+ Curr. Loop

Ficura 14: PIN-OuT PER coLLEGAMENTO IN CURRENT-LOOP

Legenda:

RX-Curr.Loop= | - Receive Data Negative: linea bipolare negativa per ricezione seriale in
Current Loop

RX+ Curr.Loop= | - Receive Data Positive: linea bipolare positiva per ricezione seriale in

Current Loop

TX-Curr.Loop = O - Transmit Data Negative: lineabipolare negativaper trasmissione seriae
in Current Loop

TX+ Curr. Loop= O - Transmit Data Positive: linea bipolare positiva per trasmissione seriale
in Current Loop

Per il collegamento in Current-L oop sono possibili due divers tipi di collegamento: a2 fili ed a4
fili. Tali connessioni sono riportate nelle due figure seguenti; in esse € indicata la tensione per
adimentare|’anello (VCL) eleresistenze di limitazione della corrente (R).

Il valore di tensione di alimentazione variain funzione del numero di dispositivi collegati, infatti
bisogna garantire che quando circola la massima corrente (20 mA), ogni dispositivo dissipi al
massimo 125 mW per il trasmettitore e 90 mW per il ricevitore.

LaresistenzaR éinvece necessaria per limitare la corrente massimain caso di corto circuito della
linea; questa tipicamente per unatensione VCL=5Vdc é del valore di 220 2.

Per maggiori informazioni consultare il Data-Book HEWLETT-PACKARD, nella parte che
riguarda gli opto-accoppiatori per Current-Loop denominati HCPL 4100 e HCPL 4200.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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VCL
- +
R
RX - TX +
s [+
9 5
1]
o) RX + TX -
S 3 | @
o < |s -
5 5 =
@)
S . TX - R rx+ | 2
5 £ -
o |7 i
TX + RX - —~
.
6
Ficura 15: Esempio DI coLLEGAMENTO IN CURRENT-LOOP A 4 FiLl
VCL
- +
RX - R TX +
9 - 5
- 7))
o O RX + TX - @
- 3 o
o c 8 =
= 5 o
g o 5
> < ™X - RX + 0%
O o aj
(o] 7 -%
TX + RX - =
.
6

Ficura 16: Esempio DI coLLEGAMENTO IN CURRENT-LOOP A 2 FiLI

NOTA BENE
Con il collegamento in Current-Loop a 2 fili, é possibile utilizzare soltanto la modalita di
comunicazione M aster -Slave a 9 hit.

[ QP16 Rel. 3.20 |
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DESCRIZIONE SOFTWARE

Il terminale QTP 16, come giadetto, € un compl eto terminal e video; per questo motivo tutto quanto
ricevuto in seriale, senon si tratta di un comando, viene visualizzato sul display, etutti i codici dei

tasti premuti sullatastieradi bordo, vengono trasmessi all’ unitamaster di controllo. A bordo di tale
pannello operatore € inoltre implementato un programmadi Setup locale, che permette di settareil

protocollo di comunicazione utilizzando latastieraed il display dellaQTP 16. Di seguitooltrealla
descrizione delle varie funzionalita del terminale, viene riportato un elenco completo di quelle che
sono le sequenze di comando e le combinazioni riconosciute, da utilizzare per usufruire di tutte le
principali caratteristiche dellaQTP 16. Per ogni codice, 0 sequenzadi codici, viene riportata una
doppiadescrizione: quellamnemonica, tramite caratteri ASCII e quellanumericaespressain forma
decimale e esadecimale. Tali comandi inoltre, seguono lo standard ADDS View-Point, quindi

tutte le sequenze iniziano con il carattere ESC, corrispondente al codice decimale 27 (1B Hex).

PROGRAMMA DI SETUP LOCALE

Tramite un apposito programmadi Setup locale, é possibilile settare direttamente dallatastieradel
terminale video, i parametri del protocollo di comunicazione e la funzione di KeyClick.

Per accedere a questa modalita di funzionamento € necessario fornire alimentazione a terminale,
tenendo premuti contemporaneamentei tasti 1 e D, per un tempo di circa mezzo secondo (durante
il normale funzionamento della QTP 16 non si otterra acun risultato).

A questo punto sul display vienevisualizzato lastringa“ ** Local Setup **” etramitei tasti 1
e 2, sarapossibile variarei vari parametri di configurazione, come di seguito riportato:

TASTO 1: Permette di selezioneil parametro da variare, visualizzando i seguenti menu:
“COMMUNICATION?” (tipodi comunicazione), “BAUD RATE” (Baud Rate
di comunicazione), “STOP BIT” (numero di Stop Bit), “KEYCLICK”
(funzione di Key-Click), “NAME” (primacifradel Nome), “NAME” (seconda
cifradel Nome) e “SAVE and EXIT” (uscitadal Setup).

TASTO 2: Permette di variareil valore relativo a parametro selezionato con il tasto 1, in
s possono effettuare le seguenti selezioni:

COMMUNICATION: Normale o Master-Slave.

BAUD RATE: 38400, 19200, 9600, 4800, 2400 o0 1200 Baud.
STOP BIT: 1 02 con comunicazione Normale.
1 con comunicazione Master-Save.
KEYCLICK: ON o OFF.
NAME: Varia la cifra indicatada“>"e" <" nel campo 0+F Hex.
SAVE and EXIT: Esce dal setup e configura la QTP 16 con i parametri
impostati.

Danotarecheil codiceches andraadinserirenellavoce“NAME”, sarapoi quello dautilizzare per
I"identificazione della QTP 16 nella comunicazione Master-Slave, come illustato in seguito nel
relativo paragrafo.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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ACQUISIZIONE DELLA TASTIERA

Quandoil terminale QT P 16 riconoscelapressionedi untasto, trasmettein serialeil codicerelativo,
secondo latabellariportata di seguito.

E’ inoltre implementata una funzione di AutoRepeat del tasto premuto, infatti se la QTP 16
riconosce la pressione di un determinato tasto per un tempo superiore ai 0.5 secondi , inizieraa
trasmettere il suo codicein serialecircaogni 0.1 secondi, fino aguando quel determinato tasto non
viene rilasciato.

CODICI DI DEFAULT DEI TASTI

Di seguito é riportata latabellacon i codici che vengono inviati in seriale, dal terminale QTP 16,
guando viene premuto un tasto; questi sono espressi in forma decimale, esadecimale e in formato
mnemonico tramitei relativi caratteri dellatabella ASCII.

TASTO CODICE CODICE HEX MNEMONICO
1 (numero 0) 49 31 1
2 (numero 1) 50 32 2
3 (numero 2) 51 33 3
A (numero 3) 65 41 A
4 (numero 4) 52 34 4
5 (numero 5) 53 35 5
6 (numero 6) 54 36 6
B (numero 7) 66 42 B
7 (numero 8) 55 37 7
8 (numero 9) 56 38 8
9 (numero 10) 57 39 9
C (numero 11) 67 43 C
* (numero 12) 27 1B ESC
0 (numero 13) 48 30 0
# (numero 14) 13 0D CR
D (numero 15) 68 44 D

Ficura 17: Cobicl b DEFAULT DEI TASTI SUL TERMINALE
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RAPPRESENTAZIONE DI UN CARATTERE SUL DISPLAY

Il terminale QTP 16 visualizzasul display di bordotutti i caratteri aventi un codice compreso nel
range 32+255 (20+FF Hex); sevieneinviato un codice a di fuori di questo range, e questo non
€ un comando, viene ignorato.

| caratteri relativi a codici compresi nel range 32+127 (20+7F Hex), corrispondono a quelli della
tabella ASCII standard, mentre i caratteri associati ai codici 128+255 (80+FF Hex), variano in
funzione del tipo di display installato. Per questo motivo s faccia riferimento alle varie tabelle
dell’ appendice A.

Il carattere viene visualizzato nella posizione attuale del cursore, e quest’ ultimo avanzera nella
posizione successiva; se si trova nell’ ultimo carattere, in basso a destra, del display, verra
posizionato nella posizione di Home.

COMANDI PERIL POSIZIONAMENTO DEL CURSORE

Sono riportati di seguito, i comandi relativi ale varie modalita di posizionamento del cursore.

CURSOR LEFT

Codice: 21 (15 Hex)
Mnemonico: NACK

Il cursore viene spostato di unaposizione a sinistra senza alterare il contenuto del display.
Seil cursore si trovanellaposizionedi Home, verra posizionato nell’ ultimo carattere in basso a
destradel display.

CURSOR RIGHT

Codice: 06
Mnemonico: ACK

Il cursore viene spostato di una posizione a destra.
Seil cursore s trova nell’ ultimo carattere, in basso a destra, del display, verraposizionato nella
posione di Home.

CURSOR DOWN

Codice: 10 (OA Hex)
Mnemonico: LF

Il cursore viene posizionato nellariga successivaa quella in cui s trova, marimane nella stessa
colonna.
Seil cursores trova néell’ultima riga del display, verraposizionato nellaprimarigadel display.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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CURSOR UP

Codice: 26 (1A Hex)
Mnemonico: SUB

Il cursore viene posizionato nellariga precedente a quella in cui si trova, marimane nella stessa
colonna.
Seil cursores trova nella prima riga del display, esso verra posizionato nell’ ultima riga del

display.

HOME

Codice: 01
Mnemonico: SOH

Il cursorevieneposto nellaposizionedi Home, corrispondentealla primarigaed alaprimacolonna
del display.

CARRIAGE RETURN

Codice: 13 (OD Hex)
Mnemonico: CR

Il cursore viene posizionato al’inizio dellariga in cui s trova

CARRIAGE RETURN + LINE FEED

Codice: 29 (1D Hex)
Mnemonico: GS

Il cursore viene posizionato al’inizio dellariga successiva aquellain cui si trovava.
Seil cursoresi trovanell’ utimarigadel display, esso verra posizionato al’inizio dellaprimariga,
cioé nellaposizione di Home.

POSIZIONAMENTO ASSOLUTO DEL CURSORE

Codice: 278 r c (1B 59 r ¢ Hex)
Mnemonico: ESC Y ASCII(r) ASCII(c)

Il cursore viene posizionato nel punto assoluto, indicato tramite “r” e*“c”.

Questi codici esprimonoi valori di rigae colonnadel display, a cui va aggiunto un offset di 32
(20 Hex). Se, per esempio, S desidera posizionare il cursore nellaposizione di Home (riga
0, colonna 0), sara necessario inviare la seguente sequenza: 27 89 32 32.

Sei valori di rigaecolonnanon sono compatibili conil tipo di display install ato, tale comando viene
ignorato.
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COMANDI PER LA CANCELLAZIONE DEI CARATTERI
Sono riportati di seguito, i comandi relativi alle modalitadi cancellazione dei caratteri dal display.
BACKSPACE

Codice: 08
Mnemonico: BS

Il cursore si sposta asinistradi un carattere, cancellando il contenuto della cella raggiunta.

Seil cursoresi trovanellaposizione di Home, verracancellato il carattere che si trovanell’ ultima
cellain basso adestradel display.

CLEAR PAGE

Codice: 12 (OC Hex)
Mnemonico: FF

Viene cancellato I'intero display ed il cursore va nella posizione di Home.

CLEARLINE

Codice: 25 (19 Hex)
Mnemonico: EM

Viene cancellatal’interalineain cui si trovail cursore, e questo viene posto all’inizio di taleriga.

CLEAR END OF LINE

Codice: 27 75 (1B 4B Hex)
Mnemonico: ESC K

Vengono cancellati tutti i caratteri che si trovano nellarigain cui e posto il cursore, apartire dalla
posizione del cursore stesso, fino a termine dellariga.

Il cursore rimane nella posizione in cui su trovavaall’ arrivo del codice di Clear End Of Line.
Se, per esempio, il cursore s trovaall’inizio di unariga del display, verracancellatal’ interalinea.

CLEAR END OF PAGE

Codice: 27 107 (1B 6B Hex)
Mnemonico: ESC k

Vengono cancellati tutti i caratteri dal punto in cui si trovail cursore, fino al termine del display.
Il cursore rimane nella posizione in cui su trovavaall’ arrivo del codice di Clear End Of Page.
Se, per esempio, il cursore si trova nella posizione di Home, verra cancellato I’ intera display.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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COMANDI PER LA GESTIONE DEGLI ATTRIBUTI DEL CURSORE

Sono riportati di seguito, i comandi relativi ai vari attributi del cursore, disponibili in funzione dei
vari display installabili.

DISATTIVAZIONE DEL CURSORE

Codice: 27 80 (1B 50 Hex)
Mnemonico: ESC P

[l cursore viene disattivato e non é piu visibile.

ATTIVAZIONE DEL CURSORE FISSO

Codice: 27 79 (1B 4F Hex)
Mnemonico: ESC O

Il cursorevieneattivato, quindi reso visibile, erappresentato sotto formadi lineanon lampeggiante
posizionata al di sotto del carattere.

N.B.
Questo comando non é disponibile quando € instalato il display fluor escente 20x4.
ATTIVAZIONE DEL CURSORE “BLOCCO” LAMPEGGIANTE

Codice: 27 81 (1B 51 Hex)
Mnemonico: ESC Q

Il cursorevieneattivato, quindi resovisibile, erappresentato sottoforma di rettangol o lampeggiante,
visualizzato alternativamente con il carattere sovrapposto ad esso.
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COMANDI PER LA GESTIONE DELLA EEPROM

Sonoriportati di seguito, i comandi per lagestionedei vari dati memorizzati nellaEEPROM di bordo
del terminale QTP 16.

RICHIESTA DI DISPONIBILITA’ A SCRIVERE IN EEPROM

Codice: 27 51 (1B 33 Hex)
Mnemonico: ESC 3

M ediante questo comando € possibilerichiedere alla scheda se é pronta per scrivere un dato nella
EEPROM di bordo; esso vaeseguito tutte le volte che si devono inviare alcuni dei comandi
descritti in seguito, oppure quando s deve memorizzare un messaggio.

Dopo aver inviato tale comando, la QTP 16 restituisce un codice che puo essere:

6 (ACK) QTP 16 PRONTA
21-15Hex  (NACK) QTP 16 NON PRONTA

Se la QTP 16 restituisce il codice NACK, non é ancora possibile memorizzare un nuovo dato in
EEPROM.

SCRITTURA DEL BYTE DI PRESENZA

Codice: 27 33 78 chiave (1B 21 4E chiave Hex)
Mnemonico: ESC ! N ASCII(chiave)

Il “Bytedi Presenza’ dellaschedaviene settato con il valoreindicato nel parametro “chiave”; tale
parametro puo essere compreso nel range 0+255.

Questo byte é un’ allocazione riservata nella EEPROM di bordo che, unavolta settata con il valore
desiderato, permette, ad esempio, di verificarechelaQTP 16 funzionacorrettamente, oppure che
non ci siano conflitti di comunicazione sullalinea seriale.

N.B.

Tale comando comportalascritturadi un dato nella EEPROM di bordo, quindi primadi eseguirlo
émeglioassicurarsi che laschedasiapronta per unanuovascritturasu tale dispositivo; se cosi non
é, il comando viene ignorato.

LETTURA DEL BYTE DI PRESENZA

Codice: 27 33 110 (1B 21 6E Hex)
Mnemonico: ESC ! n

LaQTP 16 restituisce in serideil valore del proprio “Byte di Presenza’.
Tale comando puo essere utile, ad esempio, nel caso si debba verificare lapresenza, oil corretto
funzionamento della scheda stessa.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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COMANDI PER LA GESTIONE DELLA TASTIERA

Nei paragrafi seguenti sono riportati |e descrizioni dei comandi relativi allagesrtione dellatastiera
di bordo dellaQTP 16.

RICONFIGURAZIONE DI UN TASTO

Codice: 27 55 n.tasto codice (1B 37 n.tasto codice Hex)
Mnemonico: ESC 7 ASCII(n.tasto) ASCII(codice)

Il tasto corrispondente an.tasto viene riconfigurato, ed ogni volta che questo verra premuto, la
schedainviera in seriaeil nuovo codice specificato.

Il numero del tasto la riconfigurare, che si puo ricavare dalla tabella di figura 17, deve essere
compreso nel range 0+15 (0+F Hex), se questo non avviene il comando viene ignorato.

Se codice € compreso nel range 0+254 (0+FE Hex), aseguito dellapressionedel tasto in questione,
laQTP 16 invierain seriale il valore specificato; mentre se tale parametro vi ene impostato a 255
(FF Hex), il tasto sara disattivato e la sua pressione non produrra alcun risultato.

N.B.

Tale comando comportalascritturadi undato nella EEPROM di bordo, quindi primadi eseguirlo
émeglioassicurarsi che laschedasiapronta per unanuovascritturasu tale dispositivo; se cosi non
é, il comando viene ignorato.

ATTIVAZIONE KEYCLICK SENZA MEMORIZZAZIONE

Codice: 27 53 (1B 35 Hex)
Mnemonico: ESC 5

Viene attivatalafunzionedi K eyClick, cioé I’ attivazionedel Buzzer quando vienepremuto untasto.
Tale paramentro, a differenza del settaggio tramite il Setup locale, non viene memorizzato nella
EEPROM di bordo, quindi se s resettala scheda s ritorna alla condizione precedente.

DISATTIVAZIONE KEYCLICK SENZA MEMORIZZAZIONE

Codice: 27 54 (1B 36 Hex)
Mnemonico: ESC 6

Viene disattivata la funzione di KeyClick, non sia ha quindi un feedback sonoro quando viene
premuto un tasto.

Tale paramentro, a differenza del settaggio tramite il Setup locale, non viene memorizzato nella
EEPROM di bordo, quindi se s resettala scheda s ritorna alla condizione precedente.
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ATTIVAZIONE KEYCLICK CON MEMORIZZAZIONE

Codice: 27 33 53 (1B 21 35Hex)
Mnemonico: ESC ! 5

Viene attivatalafunzionedi KeyClick, cioé I'attivazione del Buzzer quando viene premuto un
tasto, tale paramentro viene memorizzato nella EEPROM di bordo, e quindi mantenuto anchein
assenza dellatensione di alimentazione.

N.B.

Tale comando comportalascritturadi un dato nella EEPROM di bordo, quindi primadi eseguirlo
émeglioassicurarsi che laschedasiapronta per unanuovascritturasu tale dispositivo; se cosi non
é, il comando viene ignorato.

DISATTIVAZIONE KEYCLICK CON MEMORIZZAZIONE

Codice: 27 33 54 (1B 21 36 Hex)
Mnemonico: ESC ! 6

Viene disattivata lafunzione di KeyClick, non siaha quindi un feedback sonoro quando viene
premuto untasto, tale paramentro viene memorizzato nellaEEPROM di bordo, e quindi mantenuto
anche in assenza dellatensione di alimentazione.

N.B.

Tale comando comportalascritturadi un dato nella EEPROM di bordo, quindi primadi eseguirlo
émeglioassicurarsi che laschedasiapronta per unanuovascritturasu tale dispositivo; se cosi non
é, il comando viene ignorato.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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COMANDI PER FUNZIONI VARIE

Sono di seguito riportati acuni comandi per lagestione di varie funzioni del terminale QTP 16.

ATTIVAZIONE TEMPORIZZATA DEL BUZZER

Codice: 07
Mnemonico: BEL

Viene attivato il Buzzer per untempo di circa 1 decimo di secondo.

LETTURA DEL NUMERO DI VERSIONE

Codice: 27 86 (1B 56 Hex)
Mnemonico: ESC V

Vienerestituitain seriale, unastringadi 3 caratteri, nel formato x.x, contente il numero di versione
del programmadi gestione, residente abordo dellaQTP 16.
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COMANDI PER LA GESTIONE DEI MESSAGGI

Sono riportati di seguito, i comandi per la gestione dei messaggi sul terminale QTP 16.

LETTURA NUMERO DELL'ULTIMO MESSAGGIO MEMORIZZABILE

Codice: 27 110 (1B 6E Hex)
Mnemonico: ESC n

Vienerestituitoinseriale, il numero dell” ultimo messaggio memorizzabile; questovariainfunzione
delllaquantita di EEPROM installata sulla scheda, e corrisponde a quanto riportato nella seguente
tabella:

Q.ta EEPROM N.MAX
256 Bytes 9
512 Bytes 22
1024 Bytes a7
2048 Bytes 99

Ficura 18: QUANTITA DI MESsAGGI MEMORIZZABILE IN EEPROM

MEMORIZZAZIONE DI UN MESSAGGIO

Codice: 27 33 67 n.mess.car.0... car. 19
(1B 21 43 n.messcar.0... car. 13 Hex)
Mnemonico: ESC ! C ASCII(n.mess.)) ASClI(car.0) ... ASCII(car. 19)

I messaggio, di 20 caratteri, con codiceindicatoin“n.mess.” viene memorizzato nellaEEPROM di
bordo.| codici dei 20 caratteri checompongonoil messaggio devono esserevisualizzabili sul display,
quindi compresi nel range 32+255 (20+FF Hex); se cosi non €, il comando viene ignorato.

Il numero del messaggio deve essere compreso nel range 0+n.max, dove “n.max” € il numero
dell’ ultimo messaggio memorizzabile, gia descritto in precedenza.

N.B.

Tale comando comportalascritturadi undatonella EEPROM di bordo, quindi primadi eseguirlo
émeglioassicurarsi che laschedasiaprontaper unanuovascritturasu tale dispositivo; se cosi non
€, il comando viene ignorato.

( QTP 16 Rel. 3.20 |

Pagina 29




('-q-b-qc-o—o-?)(buﬂ grifo® ITALIAN TECHNOLOGY

LETTURA DI UN MESSAGGIO

Codice: 27 33 69 n.mess. (1B 21 45 n.messHex)
Mnemonico: ESC ! E ASCII(n.mess.)

Il messaggio di 20 caratteri, corrispondente a “n.mess.”, viene letto dall’EEPROM e inviato in
seriale, partendo dal primo carattere della stringa in questione.

Al termine del messaggio vengono inviati i codici CR+LF; tali codici non sono trasmess se la
QTP 16 é settata per funzionare nella modalita Master-Slave.

I numero del messaggio deve essere compreso nel range O+n.max, dove “n.max” hail significato
giavisto e ricavabile dallatabella precedente.

Se tale numero non € compatibile con laquantitadi EEPROM installatasullaQTP 16, il comando
viene ignorato.

VISUALIZZAZIONE DI MESSAGGI

Codice: 27 33 68 n.mess. n (1B 21 44 n.mess n Hex)
Mnemonico: ESC ! D ASClI(n.mess) ASCII(n)

Vengono visualizzati sul display, n messaggi di 20 caratteri, a partire dalla posizione del cursore.
Il primo degli n messaggi, € quello con codice corrispondente an.mess., mentre gli altri sono quelli
immediatamente successivi in EEPROM.

Il numero n.mess. deve esserecompreso nel range 0+n.max, dove*n.max” ha lo stesso significato
visto e ricavabile dalla tabella precedente. Se tale numero non é compatibile con la quantita di
EEPROM installatasullaQTP 16, il comando viene ignorato.

La quantita n di messaggi da visualizzare, invece, dipende dal modello di display installato, ed é
compresanel seguenti range:

Display 20x2: n compreso in 1+2
Display 20x4: n compreso in 1+4

Seil vaore n non é compatibile conil tipo di display installato, il comando viene ignorato.

Il cursore viene posizionato nella cella successima all’ ultimo messaggio visualizzato; se |’ ultimo
carattere del messaggio in questione, occupa I’ ultima posizione del display, il cursore verra
posizionato nella posizione di Home.

Se, per esempio, s vogliono visualizzare i messaggi 20 e 21, saranecessario inviare allaschedala
seguente sequenza: 27 33 68 20 2.
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VISUALIZZAZIONE DI UN MESSAGGIO A SCORRIMENTO

Codice: 27 33 83 n.mess. n.car. (1B 21 53 n.mess n.car. Hex)
Mnemonico: ESC ! S ASCII(n.mess.) ASCII(n.car.)

Visualizza, sullaprimarigadel display, unmessaggio ascorrimentodi n.car. caratteri; infatti i vari
elementi che compongono tale stringa vengono shift-ati da destra verso sinistra, in modo da
visualizzare, in un unicarigadel display (laprima), delle informazioni che occupando uno spazio
maggiore di quello normalmente rappresentabile.

Lastringain questione, di lunghezzan.car ., iniziadal primo carattere del messaggio memorizzato
in EEPROM, con codicecorrispondente ad n.mess. ed formatadaquesto edatutti i caratteri seguenti
(memorizzati nel successivi messaggi della EEPROM).

Il parametro n.mess. deve essere compreso nel range O+n.max, dove “n.max” ha lo stesso
significato visto e ricavabile dalla tabella precedente. Se tale numero non é compatibile con la
quantitadi EEPROM installata sulla QTP 16, il comando viene ignorato.

Il dato n.car ., invece, deve essere compreso nei seguenti valori:

0 Interrompe lo scorrimento in corso (il valore di n.mess. non é
significativo)
20+200 Attivalo scorrimento del numero di caratteri indicato

Sen.car. contieneun valorea di fuori di tali specifiche, il comando vieneignorato; questo avviene
anche seil numero di caratteri in questione, si estende oltre |’ ultimo messaggio memorizzato nella
EEPROM.

L arappresentazione del messaggio ascorrimento avvienenellaprimarigadel display, senzavariare
laposizione del cursore ed i relativi attributi.

Questo comando vieneignorato se éattivalagestionedei messaggi abbinataagli ingressi optoisol ati.

Se, per esempio, S vuole visualizzare, a scorrimento, la stringa di 23 caratteri, composta dal
messaggio 5 (20 caratteri) edai primi 3 caratteri del messaggio 6, saranecessario inviareallascheda
la seguente sequenza: 27 33 83 5 23.

N.B.

L’ operazione di scorrimento di unastringa, comportaun aggiormento periodico del messaggio sul
display; questa operazione rallentalafase di interpretazione dei dati che arrivano dalla seriale.
Quindi se deve essere inviata una quantita notevole di informazioni alla QTP 16, ed éin corso lo
scorrimento di un messaggio, € consigliabile attendere alcuni msec, fralatrasmissionedi un blocco
di 20+30 byte ed il successivo, per avere lacertezzacheil terminaleinterpreti correttamentei dati
ricevuti.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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COMANDI PER LA GESTIONE DEGLI INGRESSI OPTOISOLATI

Sono riportati di seguito, i comandi per la gestione del quattro ingressi optosulati, presenti sul
terminale QTP 16.

CONFIGURAZIONE DEGLI INGRESSI OPTOISOLATI

Codice: 27 33 73 byte (1B 21 49 byte Hex)
Mnemonico: ESC ! | ASCII(byte)

Il byte con i parametri relativi alle modalita di funzionamento degli ingressi optoisolati, viene
memorizzato nella EEPROM di bordo, e quindi mantenuto anche in assenza della tensione di
aimentazione. La QTP 16 inoltre si configura per la gestione deglingressi optoisolati, secondo i
parametri forniti datale byte; questaconfigurazione sararipristinataogni voltacheviene alimentato
il terminale video e resteratale fino a quando non verrainviato un nuovo byte di settaggio.

Il significato di tale byte é il seguente:

Bit0O -> 0 Lagestionede messaggi abbinataagli ingressi optoisolati € Attivata
1 Lagestionedei messaggi abbinata agli ingressi optoisolati € Disattivata

Bit 1+7 -> Riservati ad usi futuri, devono assumereil valore 1.

L’ attivazione dellagestione dei messaggi abbinataagli ingressi optoisolati, comportal’ interruzione
di eventuali messaggi a scorrimento.

Se, per esempio, si vuole configurare la QTP 16 per attivare la gestione messaggi abbinata agli
ingressi optoisolati, saranecessario inviare laseguente sequenza: 27 33 73 254, mentresesi vuole
disattivare questa funzionalita la sequenza di codici dovraessere: 27 33 73 255.

N.B.

Tale comando comportalascritturadi un dato nella EEPROM di bordo, quindi primadi eseguirlo
émeglioassicurarsi che laschedasiapronta per unanuovascritturasu tale dispositivo; se cosi non
é, il comando viene ignorato.

GESTIONE MESSAGGI ABBINATA AGLI INGRESSI OPTOISOLATI

Mediante questa modalita é possibile rappresentare sul display dellaQTP 16, fino ad un massimo
di 16 messaggi da 20 caratteri, semplicemente variando lo stato delle linee d'ingresso optoisol ate.
Infatti quando questagestione éattivata, i primi 16 messaggi memorizzati nellaEEPROM di bordo,
sono abbinati alle relative conbinazioni che si ottengono attivando o disattivando opportunamente
le 4 linee di input disponibili sul terminale.

In particolare, ad ogni variazione dello stato degli ingressi, sara visualizzato il messaggio, relativo
alla combinazione binaria che questi esprimono. Tale stringa restera in rappresentazione fino a
guando non viene alterato |o stato delle linee optoisol ate.
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| messaggi saranno semprevisualizzati sullaprimarigadel display, apartiredallaposizionedi Home
elasciando inalterato il cursore.

Nellatabellaseguentesonoriportati gli abbinamenti frale 16 combinazioni degli ingressi optoi sol ati
ed i messaggi memorizzati nella EEPROM di bordo.

IN3 IN2 IN1 INO Num. Mess.
OFF OFF OFF OFF 0
OFF OFF OFF ON 1
OFF OFF ON OFF 2
OFF OFF ON ON 3
OFF ON OFF OFF 4
OFF ON OFF ON 5
OFF ON ON OFF 6
OFF ON ON ON 7
ON OFF OFF OFF 8
ON OFF OFF ON 9
ON OFF ON OFF 10
ON OFF ON ON 11
ON ON OFF OFF 12
ON ON OFF ON 13
ON ON ON OFF 14
ON ON ON ON 15

FiGurA 19: ABBINAMENTO FRA GLI INGRESSI OPTOISOLATI ED | MESSAGGI

Da notare che un ingresso optoisolato NPN é attivo (ON), quando il relativo contatto d’ingresso é
chiuso verso lalinea massa dellatensione di alimentazione degli optoisolatori (GND opto).

Se, per esempio, si vuole visualizzare il messaggio numero 8, sara necessario collegare I’ ingresso
IN3 allaGND opto.

N.B.
Danotare chei messaggi 10+15 non sono disponibli se éinstallatauna EEPROM da 256 bytes, che
puo contenere fino ad un massimo di 10 messaggi.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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LETTURA DEGLI INGRESSI OPTOISOLATI

Codice: 27 73 (1B 49 Hex)
Mnemonico: ESC |

Vienerestituitoin seriale, lo stato dellelinee d’ ingresso optoisolate; in particolareil terminalevideo
QTP 16, trasmette un byte i cui bit hanno il seguente significato:

Bit7 -> 0
Bité > 0
Bits > 0
Bit4 -> 0

Bit3 -> IN3
Bit2 -> IN2
Bitl -> |IN1
BitO -> INO

La corrispondenzatralo stato logico dei bit e quello del relativo ingresso € la seguente:

BitaOlogico ->  Ingresso disattivo = Contatto d’ingresso aperto
Bitallogico -> Ingressoattivo = Contatto d'ingresso chiuso

Da notare che un ingresso optoisolato NPN é attivo (ON), quando il relativo contatto d’ingresso é
chiuso verso lalinea massa dellatensione di alimentazione degli optoisolatori (GND opto).
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TABELLE RIASSUNTIVE DEI COMANDI

Sono riportate di seguito, e tabelle riassuntive coni codici dei comandi.

COMANDO CODICE | CODICE HEX | MNEMONICO
HOME 01 01 SOH
CURSOR LEFT 21 15 NACK
CURSOR RIGHT 06 06 ACK
CURSOR DOWN 10 O0A LF
CURSOR UP 26 1A SUB
CARRIAGE RETURN 13 0D CR
CR+LF 29 1D GS
Poisﬁaosssllrusthcz%ﬁore 2r8re 1B re Asculisc A;CII(C)
BACKSPACE 08 08 BS
CLEAR PAGE 12 0oC FF
CLEAR LINE 25 19 EM
CLEAR END OF LINE 27 75 1B 4B ESC K
CLEAR END OF PAGE 27 107 1B 6B ESC k
Disattivazione Cursore 27 80 1B 50 ESC P
Attivazione Cur sor e Fisso 27 79 1B 4F ESC O
e | 2w | s =< o
Attivazione BUZZER 07 07 BEL
Lettura gel numero 27 86 1B 56 ESC V
Ficura 20: TaBELLA 1 con Cobicl DEI COMANDI
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COMANDO CODICE |CODICE HEX MNEMONICO
Richiesta scritturain
EEPROM 27 51 1B 33 ESC 3
Scrittura byte 27 33 78 1B 21 4E ESC I N
di Presenza chiave chiave ASCIlI(chiave)
L ettura byte 27 33 110 1B 21 6E ESC | n
di Presenza
Visualizzazione , ) . —
Carattere 32+255 20-FF spazio”+ASCII(255)
Riconfigur azione tasto 27 35 1B 37 ESC 7
9 n.tasto cod. n.tasto cod. ASCII(n.tasto) ASClI(cod.)
Attlva2|onel<_eyC[|ck 27 53 1B 35 ESC 5
senza memorizzazione
Disattivazione
KeyClick 27 54 1B 36 ESC 6
senza memorizzazione
Attivazione KeyClick | o7 53 53 1B 21 35 ESC ! 5
con memorizzazione
Disattivazione
KeyClick 27 33 54 1B 21 36 ESC | 6
Ccon memorizzazione
L ettura Numero 27 110 1B 6E ESC n
messaggi
) . 27 33 67 1B 21 43 ESC ! C
M emorizzazione
M essaggio Nn.Mess. Nn.Mess. ASCIl(n.mess.)
ca0...car.19 ca0...car.13 ASClI(car.0)...ASCllI(car.19)
L ettura Messaggio 27 33 69 1B 21 45 ESC | E ASCII(n.mess.)
Nn.mess. n.mess.
Visualizzazione 27 33 68 1B 21 44 ESC ! D
di n messaggi N.Mess. n Nn.mess. n ASCIl(n.mess.) ASCII(n)
) ) : ) |
Vlsual|zza2|o_ned| un 27 33 83 1B 21 53 ESC ! S
messaggio a Nn.mess. nmess. n.car ASCIl(n.mess.)
scorrimento n.car. ' o ASCIl(n.car.)
Configurazione | 27 33 73 | 45 51 49 pyte | ESC ! | ASCli(byte)
Ingress optoisolati byte
Lettura 27 73 1B 49 ESC |

Ficura 21: TaBeLLA 2 coN Cobicl DEI COMANDI
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MODALITA' DI COMUNICAZIONE MASTER-SLAVE

Lamodalita Master-Slave, sfruttalatecnicadi comunicazione a9 bit.

In particolare oltre agli 8 bit di dati, viene gestito un nono bit che serve a distinguere una chiamata,
daparte dellaapparecchiatura“Master” ad unadelle strutture” Slave’, daun normal e passaggio di
informazioni trail Master el dispositivo attualmente selezionato.

Quandoil nono bit épostoal, il bytedi dati deve contenereil nome, o codice di identificazione, del
dispositivo con il quale si vuole comunicare, mentre ponendo questo particolare bit a 0 é poi
possibile prelevare o fornire informazioni, a tale dispositivo.

Nel caso particolare dellacomunicazione con la QTP 16, il codicedi identificazione deve essere
quello settato tramite il programmadi Setup locale del terminale stesso.

Quando vieneinviato questo byte (conil nono bit postoal), laQTP 16 s riconosce e si pone attesa
della stringa contenente caratteri, dati 0 comandi; questa deve essere al massimo di 25 byte.

In questa stringa, pud esserci solo un comando che comportalarestituzione di unainformazionein
seridle da parte della QTP 16; se ve ne € un numero superiore, i restanti comandi di questo tipo
verranno ignorati.

Tralatrasmissione di un carattere ed il successivo, deve passare un tempo inferiore a tempo di
Time-Out, inquanto, trascorso questoritardo, la QTP 16 considerafinitalastringadi dati edinizia
lafase di risposta. | tempi di Time-Out relativi ai vari Baud Rate sono indicati di seguito:

Baud Rate Time-Out
38400 Baud 550 usec
19200 Baud 990 usec
9600 Baud 1,54 msec
4800 Baud 3,08 msec
2400 Baud 6,105 msec
1200 Baud 12,1 msec

Quando scadeil tempo di Time-Out, laQTP 16 inizialasequenzadi risposta; questa constiste in
un byte contenenteil codice del tasto premuto (FF Hex, indicanessun tasto premuto), oppure una
stringa di dati relativa ad un comando di letturainviato nella chiamata precedente.

Per esempio, se viene trasmissa una strnga contenente il comando di letturadellaversione, si avra
cheinquellaparticolarechiamatasararestituitoil codicedel tasto premuto, mentrenella successiva,
verratrasmesso il numero di versione richiesto in precedenza.

Dopo che é stata compl etata la trasmissione, alla QTP 16, dell’ ultimo carattere della stringa, sara
necessario attendere un tempo di:

“tempo di trasmissione di un carattere” +Time-Out

prima che arrivi il primo carattere della stringa di risposta, trasmessa dalla QTP 16.

Per esempio, se si lavora a 38,4 KBaud,quando é stata completata la tramissione dell’ ultimo
carattere, € necessario attendere un tempo di circa 840 usec, primache siacompletata laricezione
del primo byte di risposta da parte della QTP 16.

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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NOTE:

1) Traunachiamata e la successiva, per avere la certezza che quanto trasmesso Sia correttamente
eseguito, éneccessario attendere untempo che éfunzionedel numero di comandi inviati edel tipo
di operazioni che questi comportano.

2) Se é attivatalafunzione di scorrimento del messaggi, oppure la gestione dei messaggi abbinata
agli ingressi optpisolati, il tempo che deve trascorrere fra una chiamata e la successiva, oltre a
quanto detto nellanota 1, deve essere di circa 12 msec.

3) Sel’unitaMaster di controllo non €in grado di dialogare a9 bit, é possibile simulare questo tipo
di comunicazione, sfruttando il bit di parita e programmando, primadi trasmettre ogni singolo
byte, la parita pari o dispari, secondo quanto indicato di seguito:

|| Byte da trasmettere ha un numero PARI di bit 1
il Bit 9 deve essere 1 -> Programmare la parita DISPARI
Seil Bit 9 deve essere 0 -> Programmare la parita PARI

Il Byte datrasmettere ha un numero DISPARI di bit 1
Seil Bit 9 deve essere 1 -> Programmare la parita PARI
Seil Bit 9 deve essere O -> Programmare la parita DISPARI
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APPENDICE A: TABELLE CON CARATTERI DEI DISPLAY

Higher 4-bit {D4 to D7} of Character Code (Hexadecimal}
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Ficura Al: TABELLA CON CARATTERI DISPLAY LCD 20x2
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APPENDICE B: NOTE PER L' INSTALLAZIONE

INSERIMENTO DELL'ETICHETTA

Il terminalevideo QTP 16 éprovvisto di unatascadi personalizzazione, in cui I’ utente pud mettere
un’ etichetta con proprio logo, un codice di identificazione od altro ancora. Questa deve essere
realizzatadall’ utente utilizzando un material e sottile, manell o stesso tempo abbastanzarigido, come
ad esempio carta da fotocopie da 80 g/m? . Nella figura riportata di seguito sono illustrate le
dimensioni, in millimetri, consigliate di tal e etichetta; danotare chelazonatratteggiataé quellache
s troveraall’interno dellarelativafinestradellaQTP 16, quindi I’ unicavisibile.

20

50

Ficura B1: DIMENSIONI ETICHETTA DI PERSONALIZZAZIONE

Di seguito vengono riportate |e operazioni daeseguire per inserire |’ etichetta di personalizzazione
al’interno dellaQTP 16.

1) Svitare le due viti nere dal panello frontale (se presenti).

2) Rimuovereil gruppo carter porterioret+cornice dal gruppo tastiera+circuito stampato.

Per eseguire comodamente questa operazione é sufficiente effettuare una pressione
sui connettori dellaQTP 16.

3) Oralatastieraéprontaper |’ inserimentodell’ etichettadi personalizzazione; questadeveessere
introdotta, dall’ alto, sfruttando I’ apposita finestra presente nella parte posteriore del panello
frontale, come illustrato nella figura seguente. Da notare che le dimensioni dell’ etichetta
devono essere superiori a quelle della relativa finestra in modo da facilitare un’ eventuae
estrazione.

4) Rimontareil terminale QTP 16, seguendo le precedenti indicazioni in ordine inverso.

Etichetta di per sonalizzazione

o

/'

Pannello frontale QTP 16
(vista posteriore)

Fessura / L

Finestra di inserimento

Ficura B2: INSERIMENTO DELL ETICHETTA DI PERSONALIZZAZIONE
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FISSAGGIO DEL PANNELLO FRONTALE AL CARTER

LaQTP 16, viene normalmente fornitacon il pannello frontal e (tastierat+circuito stampato), fissato
adincastro, nel carter posteriore. Taleterminal e écomungue predisposto per un miglioreancoraggio
meccanico tra questi due componenti, tramite due apposite viti, in modo da evitare eventuali fuori
uscite accidentali del pannello frontale.

L e operazioni da eseguire per assicurare tale ancoraggio sono riportate di seguito:
1) Rimuovereil gruppo carter porteriore+cornice dal gruppo tastiera+circuito stampato.
Per eseguire comodamente questa operazione € sufficiente effettuare una pressione sui
connettori dellaQTP 16.
2) Svitare le due viti centrali, delle sei che bloccano lacornice a carter posteriore.
3) Sul pannellofrontale, in corrispondenzadi questeviti, sono giapresenti duefori, conrelativa
svasatura, visibili solo dalla parte posteriore. E’ quindi sufficiente bucare il

rivestimento in policarbonato, chericopreil frontale, in modo darendere accessibili i duefori.

4) Rimontareil tutto, utilizzando le stesse due viti del punto 2. Queste pero saranno avvitate sul
pannello frontale, invece che sulla cornice anteriorie.

VITEAUSLIARIADI FISSAGGIO

Pagina B-2
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APPENDICE C: INDICE ANALITICO

A

ACQUISIZIONE DELLA TASTIERA 20

ALIMENTATORE DI BORDO 4, 8, 10

ATTIVAZIONE DEL CURSORE “BLOCCO” LAMPEGGIANTE, comando 24
ATTIVAZIONE DEL CURSORE FISSO, comando 24

ATTIVAZIONE KEY CLICK CON MEMORIZZAZIONE, comando 27
ATTIVAZIONE KEYCLICK SENZA MEMORIZZAZIONE, comando 26
ATTIVAZIONE TEMPORIZZATA DEL BUZZER, comando 28

B

BACKSPACE, comando 23
BUZZER 3, 28

C

CARATTERISTICHE ELETTRICHE 8
CARATTERISTICHE FISICHE 6
CARATTERISTICHE GENERALI 6
CARATTERISTICHE GENERALI DEL TERMINALE 2
CARRIAGE RETURN + LINE FEED, comando 22
CARRIAGE RETURN, comando 22
CLEAR END OF LINE, comando 23
CLEAR END OF PAGE, comando 23
CLEARLINE, comando 23
CLEAR PAGE, comando 23
CODICI DI DEFAULT DEI TASTI 20
COMUNICAZIONE MASTER-SLAVE 16
CONFIGURAZIONE DEGLI INGRESSI OPTOISOLATI, comando 32
CONNETTORI
CN4 - COMUNICAZIONE SERIALE 13
CN5-ALIMENTAZIONE 10
CNG6 - INGRESSI OPTOISOLATI 12
CONSUMI 8
CURRENT-LOOP 17
CURSOR DOWN, comando 21
CURSOR LEFT, comando 21
CURSOR RIGHT, comando 21
CURSOR UP, comando 22

D

DESCRIZIONE SOFTWARE 19

DIMENSIONI 7

DISATTIVAZIONE DEL CURSORE, comando 24

DISATTIVAZIONE KEYCLICK CON MEMORIZZAZIONE, comando 27
DISATTIVAZIONE KEYCLICK SENZA MEMORIZZAZIONE, comando 26
DISPLAY 3, 21, A-1

( QTP 16 Rel. 3.20 |
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E

EEPROM 3, 25
ETICHETTA DI PERSONALIZZAZIONE B-1

F
FOTO DEL TERMINALEVIDEO 5

G
GESTIONE MESSAGGI ABBINATA AGLI INGRESSI OPTOISOLATI 32

H
HOME, comando 22

INGRESSI OPTOISOLATI 4, 12, 32
INSTALLAZIONE DEL TERMINALE 10, B-1
INTRODUZIONE 1

L

LETTURA DEGLI INGRESSI OPTOISOLATI, comando 34
LETTURA DEL BYTE DI PRESENZA, comando 25
LETTURA DEL NUMERO DI VERSIONE, comando 28
LETTURA DI UN MESSAGGIO, comando 30

LETTURA NUMERO DELL'ULTIMO MESSAGGIO MEMORIZZABILE, comando 29

LINEA SERIALE 3, 13

M

MEMORIZZAZIONE DI UN MESSAGGIO, comando 29
MESSAGGI 29

P
POSIZIONAMENTO ASSOLUTO DEL CURSORE, comando 22

R

RETE DI COMUNICAZIONE MASTER-SLAVE IN RS485 16
RICHIESTA DI DISPONIBILITA" A SCRIVERE IN EEPROM, comando 25
RICONFIGURAZIONE DI UN TASTO, comando 26

RS232 13

RS422 14

RS485 15

S

SCRITTURA DEL BYTE DI PRESENZA, comando 25
SETUP LOCALE 19
SPECIFICHE TECNICHE 5
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T

TABELLE RIASSUNTIVE DEI COMANDI 35
TASTIERA 3, 20, 26

\Y,

VERSIONE FIRMWARE 1, 28

VISTA FRONTALE 9

VISUALIZZAZIONE DI MESSAGGI, comando 30

VISUALIZZAZIONE DI UN MESSAGGIO A SCORRIMENTO, comando 31
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